Clasificarea datelor

- datele folosite in programe pot fi constante si variabile

- variabilele au nume, tip de datd, valoare.

- numele variabilei este un identificator.

- regula camelcase pentru crearea identificatorilor de variabile :

e fincepe cu o litera mica

e daca folosim mai multe cuvinte, acestea se scriu lipite prima fiind litera mare

Exemplu : notalnfo, numarNote

- numele unei variabile trebuie ales in asa fel incat sa ne sugereze despre ce data este vorba si sa

fie cat mai scurt.

- tipul de data reprezinta multimea valorilor posibile pe care le poate avea o anumita data
(domeniul de definitie) si operatiile care pot fi facute cu aceasta.
- tipuri de date in C++:

int - numar intreg

float - numar real in simpla precizie, ocupa 4 octeti de memorie

double — numar real in dubla precizie, ocupa 8 octeti

bool — semnifica valorile logice true (adevarat) si false (fals)

char —reprezinta codul ASCII al unui caracter, exprimat ca numar intreg (0—127)

- declararea variabilelor inseamna comunicarea cdtre program a tipului variabilelor pe care le

folosim. Se face prin scrierea unei linii de felul :
tip_data listd de variabile
unde lista de variabile este cuprinde nume de variabile separate de,

tip_data este un cuvant cheie de mai sus

Exemplu :
// declararea variabilelor nota, lungime, viteza, pret care vor apare in program :
int nota, lungime
double viteza, pret

- constantele au tipul si valoarea caracterelor care le compun. Pot avea un nume sau pot fi folosite
scriindu-le direct valoarea.

Exemple : constante de tip numdr intreg : 48, -50

constante de tip numdrreal : 3.55, -25.0



constante de tip numar real in notatie stiintifica :

2.5e3 arevaloarea 2.5x10%=2.5x 1000 = 2500

3.5e-2 arevaloarea 3.5x102=3.5x 1/100=3.5: 100 = 0.035
constanta tip sir de caractere (trebuie delimitate de " ") : "Ora de informatica"
constanta de tip caracter (trebuie delimitata de'') : 'A'

constante tip logic : true, false

- operatorii sunt semnele care ne arata ce operatii se aplica datelor.

- operatorii numerici: + - * (inmultire)
/ (impartire cu sau fara rest)
% (modulo sau restul impartirii a doua numere intregi)

- expresiile numerice respecta regulile :

e ordinea de rezolvare este cea de la matematica

e contin doar paranteze mici

e daca o expresie contine doar intregi, rezultatul va fi intreg
e daca o expresie contine o valoare reald, rezultatul va fi real

Exemplu :

5.0/2 are rezultat de tip real
5/2 are rezultat de tip intreg



